
Ritterturnier
oder Königliche Jagd

Für einen Kindergeburtstag draußen mit viel Platz zum Herumtoben und Jagen (am besten im
Wald oder auf einer sehr großen Wiese) bietet mein aktionsgeladenes Mittelalter-Programm
den jungen Herrschaften, seien es Knaben oder Mägdelein, ein Mordsgaudium.

Die Kinder bekommen Gelegenheit zu ausgiebiger Bewegung, zum Kräftemessen, aber auch
zu kreativen Rollenspielen und zum Malen und Gestalten. Im Anschluss an das festliche
Ritterturnier formiert sich die höfische Jagdgesellschaft (oder, falls eine Variante ohne
Ritterturnier bevorzugt wird, bläst König Hubertus gleich zu Beginn zur Jagd). Dafür werden
außer Rittern auch noch zahlreiche andere Rollen gebraucht: Burgdamen und Prinzessinnen,
Jäger und Hasen, Pferde und Reiter, Bogenschützen und Speerwerfer. Außerdem Hexen, Feen
und Waldgeister sowie ein Weißer Panther (oder auch Drachen).

Gleich bei der pompösen Eröffnungszeremonie können erfahrene Ritter ihre Waffen und
Rüstungen zur Schau tragen. Andere, ob Adelige, niederes Gesinde, Fabelwesen oder Tiere,
stellen sich aus vorhandenen Accessoires ein improvisiertes Kostüm zusammen. Wer will, kann
sich ein Schild (aus Pappe) herstellen und es mit dem eigenen Wappen bemalen, welches
unter Einhaltung heraldischer Regeln nach authentischen Vorlagen entworfen wird.

Sodann beweisen die Ritter im Turnier ihren Kampfesmut. Das soll natürlich kein wildes Hauen
und Stechen werden! Der ganze Hofstaat wacht darüber, dass nach allen Regeln der Kunst und
mit ritterlicher Fairness gekämpft wird. Wenn dann der stärkste und kühnste Ritter als Sieger
aus dem Ritterturnier hervorgegangen ist, geht das festliche Treiben erst richtig los. Es wird
nun mit „historischen Jagdhörnern“ zum Aufbruch geblasen und die ganze Hofgesellschaft
zieht gemeinsam zur Königlichen Jagd in den Wald.

Zum Abschluss bietet sich beispielsweise ein Lagerfeuer an, auf dem dann „die Jagdbeute
zubereitet wird“, oder es findet ein königliches Festmahl statt.

Ein Parforceritt durch die Fantasiewelt

des Mittelalters mit Ritter Adalbert

oder König Hubertus



Voraussetzung für ein gelungenes Ritterspektakel ist ein großzügiges, vorzugsweise waldähnliches Gelände.
Zur Vorbereitung ist unbedingt eine Besichtigung des Geländes durch den Klabautermann (aka Ritter
Adalbert, König Hubertus) rechtzeitig vor der Veranstaltung erforderlich.

Einige Tiermasken und Kostümaccessoires werden von mir bereitgestellt. Soweit vorhanden, können die
Kinder zusätzlich Ritterkostüme, Schwerter oder andere passende Verkleidungen mitbringen. Ein älteres
Geschwisterkind oder ein Erwachsener sollte gegen Ende nach kurzen Instruktionen von mir die Rolle des
Weißen Panthers bzw. Drachen übernehmen.

Das Programm kann vielfältig variiert werden und wird stets dem Alter der Kinder angepasst. Grundsätzlich
geeignet ist es für Mädchen und Jungen von ca. 5 bis 11 Jahren.

Dauer: nach Bedarf
(Es sollten mindestens 3-4 Stunden zur Verfügung stehen).

Diese  Spielaktion ist ein Angebot

des Klabautermanns von Berlin,

Robert Mingau.

Buchung, Fragen und weiterführende Informationen unter

030/55491697 oder 0176/96510145

sowie im Internet unter https://klabauter-berlin.de

Mögliche Stationen und Ritter-Abenteuer im Wald:

« Im königlichen Waffenarsenal werden Lanzen oder Pfeile und Bögen verteilt. Die
Ritter und Jägerinnen üben sich im Gebrauch der Waffen.

« Die Lanzen werden auch für eine anspruchsvolle Konzentrationsübung gebraucht.

« Fangspiele auf einer Wiese und/oder Versteckfange im Wald stellen eine Hasen-
oder Bärenjagd dar.

« Hexen, die in den königlichen Jagdgründen hausen, locken die Jagdgesellschaft
in eine hinterhältige Falle. (Ein Teil der Kinder spielt die Hexen, die anderen
müssen sich durch Rätsellösen aus ihrer Gefangenschaft befreien).

« Im Reich der Hexen erfahren die Ritter und Jägerinnen von einem gefährlichen
Weißen Panther (oder Drachen), der in Wirklichkeit jedoch ein verwunschener
Prinz ist. Nur wenn ein Abenteurer den heiligen Gral findet, kann der Weiße
Panther erlöst werden.

« Ein Hindernisparcours mit abenteuerlichen Zwischenstationen führt tatsächlich
zum Gral. Daraufhin zeigt sich der Weiße Panther — nun müssen die Kinder es
auch noch schaffen, ihn zu fangen!

Preis: 280 €

https://www.klabauter-berlin.de/
https://www.klabauter-berlin.de/

